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1、 介紹
本產品在Windows作業系統中提供API Service、XML Service、XML Mapper及XML Flow等的多層級應用服務模組，可提供多元化Session的使用及應用方式，以滿足應用端各種應用解決方案的需求。
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應用架構圖
 
本手冊即為此四種服務模組所提供之應用介面，進行細部解說；並對於在XML Mapper及XML Flow模組所需使用的Mapper設計及Flow設計，提供完整說明。

本手冊提供全產品的完整技術參考，其使用會隨產品搭售項目(如Session數量、通訊連結模組及應用模組)而有所限制；故當發現手冊內部分功能無法使用時，請先檢查所購產品之適用性。
2、 API Service
API Service的用途在於提供簡便容易使用之API，方便應用端快速開發程式或元件；並提供主機端內碼轉換功能，簡化應用端對主機內碼之處理。

因此，我們將API Service所提供的API區分下列幾種，方便參考時查閱。

A. Session 控管

B. LU2操作模擬

C. 資料傳送接收

D. 轉碼
E. SNA 流程控制
2.A Session控管

2.A.1  Session的建立
	int CreateSession( LPSTR SessionNameEx, int LuMode, int APIMode, PROC lpCallBackProc);



【用途】建立及開啟一個新的Session使用。

【回傳值】大於0時建立Session成功，其值為代表此Session的SessionID。

          小於0時為Session建立失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】
SessionNameEx  [LPSTR, char *] 

指定要建立的Session名稱或Pool名稱；此處可給0或Null字串，表示希望自動取得可使用的 Session。
LuMode  [int]

指定要建立Session的Lu模式：

0 不指定

1 Terminal (LU2)；終端機模式
2 Printer(LU1/LU3)；印表機模式
3 Lua(LU0)

4 Appc(LU6.2)

+10
指定使用未BIND的Session

+20
指定限用已BIND的Session

APIMode  [int]

指定要建立Session後所使用的API控制模式：

0 TextData；文字處理
1 Transparent(PC)；資料傳送接收並進行轉碼
2 Transparent(Host)；資料傳送接收
10 BTU/FMD；SNA資料封包傳送接收
11 BTU/All；SNA所有封包傳送接收
lpCallBackProc  [PROC, void *]
指定接收CallBack的處理程序(函式)，當有狀況時會以CallBack方式通知；此處可給0表示不使用CallBack功能機制。關於CallBack處理程序說明請參見2.A.2節。

【補充說明】
本API會隨產品的搭售項目不同，其部分功能將受到限制。如印表機模式或APPC模式等。

LuMode 與 APIMode 的相依性請參閱下表:

	APIMode
LuMode
	TextData
	Transparent(PC)
	Transparent(Host)
	BTU/FMD
	BTU/All

	0 (不指定)
	同Terminal(LU2)
	同Lua(LU0)
	同Lua(LU0)
	◎
	◎

	Terminal(LU2)
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎

	Printer(LU1/3)
	※PC Text
	※PC print data
	※Host print data
	◎
	◎

	Lua(LU0)
	同Transparent(PC)
	◎
	◎
	◎
	◎

	Appc(LU6.2)
	同Transparent(PC)
	◎
	◎
	◎
	◎



2.A.2  CallBack處理程序(函式)

	int CallBackProc(int SessionID, int CallBackMode, int CallBackParam )


【用途】CallBack處理程序名稱可自訂，例如為CallBackProc。此處理程序存在於應用端程式，由API Service發現所處理的Session有狀況發生時，將呼叫該Session的CallBack處理程序。
【回傳值】不理會


【參數】

SessionID  [int]
表明是由哪一個Session所發生狀況；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
CallBackMode  [int]
表明該Session所發生的狀況項目；請參閱下列CallBackParam列表。
CallBackParam  [int]
所發生狀況項目的相關資料參數；請參考下列列表：
	CallBackMode
	CallBackParam
	說  明

	CB_ERROR
	1
	Error Code
	有錯誤產生，參考錯誤碼。

	CB_STATUS
	2
	Session Status Code
	Session工作狀態更新。

	CB_SCREEN
	3
	Screen Change ID (SCID)
	畫面更動；若畫面清除則為-1；當畫面中不包含SetCheckText(2.B.5)所指定檢查的文字則為0。 

	CB_BTUDATA
	10
	BTU Data Length
	有SNA格式資料，為其資料Byte數量。

	CB_RCVDATA
	11
	Transparent Data Length
	有可接收的資料，為其資料Byte數量。

	CB_PRTDATA
	12
	Print Data Length
	有印表資料可接收，為其資料Byte數量。

	CB_FLOWEND
	40
	0
	ExecFlow執行結束。


【補充說明】
當ExecFlow執行中，將無法接收CB_SCREEN、CB_BTUDATA、CB_RCVDATA及CB_PRTDATA等CallBack。

2.A.3  更改Session的API模式相關設定
	int SetSession(int SessionID, int APIMode, PROC lpCallBackProc);



【用途】可變更Session的API模式及更動CallBack處理程序。

【回傳值】大於0時更改成功；小於0時為更改失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要更動設定的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
APIMode  [int]

指定要變更的API控制模式：

0 Text Data；文字處理

1 Transparent(PC)；資料傳送接收並進行轉碼

2 Transparent(Host)；資料傳送接收
10 TU/FMD；SNA資料封包傳送接收
11 BTU/All；SNA所有封包傳送接收
lpCallBackProc  [PROC, void *]
指定接收CallBack的處理程序(函式)，當有狀況時會以CallBack方式通知；此處可給0表示不使用CallBack功能機制。關於CallBack處理程序說明請參見2.A.2節。

【補充說明】
本API會隨產品的搭售項目不同，其部分功能將受到限制。如印表機模式或APPC模式等。

2.A.4  結束Session 

	int CloseSession(int SessionID);



【用途】結束Session的使用。


【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要結束使用的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。

2.A.5  取得Session目前狀態資料 

	int GetStatus( int SessionID, LPDWORD pSessionStatus );



【用途】取得Session目前的線路、流程及連線狀態等相關資料。


【回傳值】等於0時線路正常；大於0時為線路異常碼；小於0時為API之錯誤碼。

	線 路 狀 態
	   說  明

	0
	LSREADY
	Line ready

	501
	LS501
	Modem not ready

	504
	LS504
	Line disconnect by Host

	505
	LS505
	Line disconnect (wait SNRM)

	510
	LS510
	HOST Polling this PU( receive SNRM)

	532
	LS532
	Line disconnect (wait SNRM over 25 seconds)

	590
	LS590
	Line Linked Error



【參數】

SessionID  [int]
指定將要取得狀態的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pSessionStatus  [LPDWORD, unsigned long *]
回傳的Session流程狀態(在HI-WORD)及連線狀態(在LO-WORD)。
	流 程 狀 態 (HI-WORD)
	   說  明

	0x0001
	FSDRSP
	Definie Response

	0x0002
	FSERSP
	Exception Response

	0x0008
	FSPRSP
	Pacing Response

	0x0010
	FSEDBK
	End Bracket

	0x0100
	FSEDCH
	End Chain

	0x1000
	FSSDT
	SDT

	連 線 狀 態 (LO-WORD)
	   說  明

	0
	DISCONNECT
	Disconnect

	1
	UNKNOW
	Unknow

	10
	SSCP
	VTAM(SSCP) Mode

	11
	SSCP_WAITING
	VTAM [Waiting...][Syatem Lock]

	13
	SSCP_INHIBIT
	VTAM [Input Inhibit]

	20
	PLU
	BIND(PLU) Mode

	21
	PLU_WAITING
	BIND [Waiting...][Syatem Lock]

	23
	PLU_INHIBIT
	BIND [Input Inhibit]


【補充說明】


會根據Session所使用連接協定的特性不同，在各種狀態會有實際上的差異。


2.A.6  設定參數資料

	int SetData( int SessionID, int iMode, DWORD dwData );



【用途】可設定使用的轉碼表及LU2 Session的游標位置等參數資料。


【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要設定參數的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
iMode  [int]
指定將要設定參數種類。(見下列表)
dwData  [DWORD, unsigned long]
設定參數種類的相關參數設定資料。(見下列表)
	設定參數種類 (iMode)
	  參數設定資料 (dwData)

	1
	D_ROWCOL
	(LU2) 設定游標位置: Row(HI-WORD)/Cloumn(LO-WORD)

	100
	D_USERFONT
	0--使用舊造字區 1--使用新造字區；

此設定與指定Session無關，設定後轉碼表將重置

	10000
	D_RECVMAP
	[LPSTR] 指定將接收的 Mapper Name (0:清除設定)


【補充說明】



D_USERFONT的設定變更將影響所有Session的轉碼使用，非單為所指定的Session。

2.A.7  取得參數資料

	int GetData( int SessionID, int iMode, LPDWORD pdwData );


【用途】可取得使用的轉碼表、所連接Session的名稱及LU2 Session的游標位置等參數資料。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要取得參數的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
iMode  [int]
指定將要取得參數的種類。(見下列表)
pdwData  [LPDWORD, unsigned long *]
將取得的參數種類之的相關參數資料。(見下列表)

	參數種類 (iMode)
	  取得參數資料 (dwData)

	1
	D_ROWCOL
	(LU2) 取得的游標位置: Row(HI-WORD)/Cloumn(LO-WORD)

	10
	D_SESSNAME
	存放取得的Session名稱的空間；請保留至少32 bytes 空間。

	100
	D_USERFONT
	取得目前的轉碼表代碼。

	10000
	D_RECVMAP
	[LPSTR]取得將接收的Mapper Name；請保留至少32 bytes 空間。


【補充說明】



D_USERFONT的設定變更將影響所有Session的轉碼使用，非單為所指定的Session。
2.B  LU2操作模擬

2.B.1  寫入畫面資料及功能鍵輸入 

	int WriteKey( int SessionID, int iAidKey, int TimeOut );
int WriteText( int SessionID, LPSTR lpText, int TimeOut );
int WriteScreen( int SessionID, int iAidKey, int iRow, int iCol, LPBYTE lpText, int iLen, int TimeOut );
int WriteScreenNC( int SessionID, int iAidKey, int iRow, int iCol, LPBYTE lpText, int iLen );


【用途】在LU2 Session使用TextData的APIMode時，可藉由上列API模擬畫面資料填入及功能按鍵輸入。
        WriteKey：在設定時間內，模擬功能按鍵輸入。

WriteText：在設定時間內，模擬畫面資料填入目前游標位置。


WriteScreen：在設定時間內，模擬畫面資料填入及功能按鍵輸入。

        WriteScreenNC：在不檢查欄位狀況下，模擬畫面資料填入及功能按鍵輸入。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
iAidKey  [int]
要模擬的操控功能按鍵；此功能按鍵模擬將於畫面資料填入後運行。相關的模擬功能按鍵資料，請查閱附錄。

iRow  [int]
指定要填入畫面資料在畫面的行位置；其值若超出畫面範圍則改以目前游標的行位置為參考。

iCol  [int]
指定要填入畫面資料在畫面的列位置；其值若超出畫面範圍則改以目前游標的列位置為參考。

lpText  [LPSTR, char *; LPBYTE, unsigned char *]
指定要填入畫面的文字資料；其資料內容為文字字串或有指定長度(見iLen參數)的位元陣列，該資料將自動轉換為主機內碼進行處理。

iLen  [int]
指定要填入畫面資料(lpText參數)的資料數量，其單位為Byte數；若此值為0時，則將lpText參數視為文字字串處理。

TimeOut  [int]
指定函數處理時的最大等候時間，其單位為十分之一秒(0.1 sec.)；當時間到達而函數仍未處理結束時，則函數停止處理立即返回；若此值設定為0時，則將一直等候至函數處理結束。


【補充說明】


畫面的行列位置以1開始起算。

2.B.2  取得畫面資料 

	int ReadText( int SessionID, int iRow, int iCol, LPSTR lpText, int iLen );


【用途】在LU2 Session使用TextData的APIMode時，可指定要取得畫面的位置及欲取得的資料長度，所得的文字資料將於lpText參數傳回。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
iRow  [int]
在畫面指定的行位置取得畫面資料；其值若超出畫面範圍則改以目前游標的行位置為參考。

iCol  [int]
在畫面指定的列位置取得畫面資料；其值若超出畫面範圍則改以目前游標的列位置為參考。

lpText  [LPSTR, char *]
指定要取得畫面文字資料的存放位置；所取得的資料內容為由主機內碼轉碼後的文字字串(結尾處補0)。

iLen  [int]
指定要取得畫面資料(lpText參數)的資料數量，其單位為Byte數；此指定的長度不包含取得的文字字串之結尾0。


【補充說明】


lpText請配置足夠的空間(至少iLen+1個Bytes)，以利存放取得的畫面文字資料。



當指定取得的資料範圍超出畫面末端，將繞回取得畫面的前端資料。

2.B.3  取得畫面大小 

	int GetScreenSize( int SessionID, int *pRows, int *pCols );


【用途】可取得LU2 Session目前畫面的大小。


【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pRows  [int *]
回傳目前畫面的總行(Row)數。

pCols  [int *]
回傳目前畫面的總列(Column)數。


2.B.4  取得畫面完整資料 

	int ReadScreen( int SessionID, LPBYTE *ppText, LPBYTE *ppData, LPWORD *ppAttr, int Mode );


【用途】在LU2 Session使用TextData的APIMode時，可藉由此API取得畫面的全部文字及屬性等完整資料。
【回傳值】大於0時成功，其值為畫面大小值(Rows * Cols)；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
ppText  [LPBYTE *, unsigned char **]
傳回指向畫面文字資料所存放的空間位置，其存放空間是由API自動配置的；若此處給值0，則表示不取得畫面文字資料，若先前API有配置空間則釋放掉。

ppData  [LPBYTE *, unsigned char **]
傳回指向主機畫面資料所存放的空間位置，其存放空間是由API自動配置的；若此處給值0，則表示不取得主機畫面資料，若先前API有配置空間則釋放掉。

ppAttr  [LPWORD *, unsigned short int **]
傳回指向畫面屬性資料所存放的空間位置，其存放空間是由API自動配置的；若此處給值0，則表示不取得畫面屬性資料，若先前API有配置空間則釋放掉。

Mode  [int]
當Mode值為1時，API所配置的空間內容資料將隨時自動即時更新；Mode值為0時則不即時更新。其他Mode值保留，請勿使用。

【補充說明】


主機畫面資料其內容為主機內碼，為EBCDIC碼及新機內碼(NHC; New Host Code)。


畫面屬性資料其屬性型態為WORD(16 bit)，其定義於下：
	
	b.15
	b.14
	b.13
	b.12
	b.11
	b.10
	b.9
	b.8
	b.7
	b.6
	b.5
	b.4
	b.3
	b.2
	b.1
	b.0

	 
	DBCS
	DBIN
	A1
	A0
	CT
	E2
	E1
	E0
	S1’
	S0’
	P
	MDT
	GL
	GT
	GR
	GB

	 
	中文
	屬性
	控制
	Ext色彩索引
	顯示
	保護
	編修
	Grid Line (格線)左上右下



DBCS:中文欄位

DBIN:中文輸入欄位

CT:屬性碼控制欄位

P: 保護欄位 


A1/A0: 屬性( [00]正常 [01]底線 [10]反白 [11]閃爍

E2/E1/E0: Ext色彩索引( [000]正常 [001]藍 [010]紅 [011]粉紅 [100]綠 [101]天藍 [110]黃 [111]白


S1’/S0’: 顯示( [00]非偵測欄位 [01]偵測欄位 [10]高亮欄位 [11]不顯示欄位


GL:左方格線
GT:上方格線
GR:右方格線
GB:下方格線
MDT:編修欄位


2.B.5  設定畫面檢查字串 

	int SetCheckText(int SessionID, int SCID, int Row, int Col, LPSTR lpText );


【用途】在LU2 Session，可先行設定欲檢查畫面的文字資料，並可指定檢查畫面的位置，當該Session畫面中的文字資料有符合所設定的條件時，將以CallBack方式通知。(請參考2.A.2 CallBack處理程序)
【回傳值】大於等於0時成功，其值為畫面文字辨別代碼；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
SCID  [int]
指定在畫面檢查的文字辨別代碼；其值若為0或負值則將由API自動分配，由回傳值傳回。

iRow  [int]
指定在畫面檢查的行(Row)位置；其值若超出畫面範圍則忽略。

iCol  [int]
指定在畫面檢查的列(Column)位置；其值若超出畫面範圍則忽略。

lpText  [LPSTR, char *]
指定要檢查的畫面文字字串；當給0時則表示取消指定的SCID檢查項。


【補充說明】

若SCID與lpText都給0時，則將取消所有的檢查項，此時回傳值將為0。

2.B.6  畫面文字檢查

	int CheckText(int SessionID, int Row, int Col, LPSTR lpText );


【用途】在LU2 Session，指定檢查目前畫面的文字資料。

【回傳值】1時有檢查到指定文字；0時未檢查到指定文字；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
iRow  [int]
指定在畫面檢查的行(Row)位置；其值若超出畫面範圍則忽略。

iCol  [int]
指定在畫面檢查的列(Column)位置；其值若超出畫面範圍則忽略。

lpText  [LPSTR, char *]
指定要檢查的畫面文字字串。

2.C  LU0資料傳送接收

2.C.1  傳送資料

	int SendData(int SessionID, LPBYTE pSendData, int iSendLen );


【用途】在APIMode為Transparent(PC)、Transparent(Host)，或為TextData時的LuMode為Lua、Appc之Session使用設定下，可用此API傳送資料給主機。Transparent(PC)會將pSendData的原始資料轉換為主機內碼後送出；而Transparent(Host)則直接將pSendData的資料送出。
【回傳值】大於等於0時為送出的byte數；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。

【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pSendData  [LPBYTE, unsigned char *]
指定要預計傳送的原始資料。若此值為0時, 回傳值為0。
iSendLen  [int]
指定要預計傳送的原始資料的資料長度，其單位為Byte數。若此值為0時, 回傳值為0。
2.C.2  傳送BTU資料

	int Send (int SessionID, LPBYTE pSendBTU, int iSendLen );


【用途】在APIMode為BTU/FMD、BTU/All時的Session使用設定下，可用此API傳送BTU資料給主機。BTU/FMD僅處理SNA Format中的 FMD資料，即將pSendBTU的資料僅表為FMD資料；BTU/All則為完整之SNA Format資料。
【回傳值】大於等於0時為送出的byte數；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pSendBTU  [LPBYTE, unsigned char *]
指定要預計傳送的BTU資料。若此值為0時, 回傳值為0。
iSendLen  [int]
指定要預計傳送的BTU資料的資料長度，其單位為Byte數。若此值為0時, 回傳值為0。
2.C.3  接收資料

	int ReceiveData(int SessionID, LPBYTE pRecvData, int iRecvSize );
int ViewData(int SessionID, LPBYTE pRecvData, int iRecvSize );


【用途】在APIMode為Transparent(PC)、Transparent(Host)，或為TextData時的LuMode為Lua、Appc、Printer之Session使用設定下，可用此API接收主機下來的資料。

ReceiveData API將取走資料；而ViewData僅建立副本參看資料，資料仍保存。
在LuMode不為printer時，當APIMode 為Transparent(Host)會將收到主機內碼的原始資料；而為Transparent(PC)則會收到轉碼後的資料。
在LuMode為printer時，Transparent(Host)的APIMode會讓pRecvData收到主機下來的主機印表文字資料包含印表控制碼；而APIMode為Transparent(PC)時則將收到轉碼後印表文字資料包含印表控制碼；當APIMode為TextData時則是收到不包含印表控制碼的印表文字資料。
【回傳值】大於0時為所接收的資料byte數，等於0時尚未有資料；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pRecvData  [LPBYTE, unsigned char *]
指定要預計接收資料的資料空間位置。

iRecvLen  [int]
指定要預計接收資料的資料空間大小，其單位為Byte數。

2.C.4  接收BTU資料

	int Receive (int SessionID, LPBYTE pRecvBTU, int iRecvLen );


【用途】在APIMode為BTU/FMD、BTU/All時的Session使用設定下，可用此API接收主機下來的BTU資料。BTU/FMD僅接收SNA Format中的 FMD資料；而BTU/All則可接收完整之SNA Format資料。

【回傳值】大於等於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pRecvBTU  [LPBYTE, unsigned char *]
指定要預計接收BTU資料的資料空間位置。

iRecvLen  [int]
指定要預計接收BTU資料的資料空間大小，其單位為Byte數。
2.D  轉碼
2.D.1  設定轉碼表

	int SetConvertCode (int ConvertMode, WORD wCodeA, WORD wCodeB );


【用途】設定轉碼表的對應內碼。
【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

ConvertMode  [int]
指定將轉換的轉碼表代碼，請參考ConvertCode( ) API (見2.D.2)。
在此API(亦僅限此API)，ConvertMode可接受下列複合值的設定：
+0x10000 (CVT_TWIN) 可雙向設定轉碼表。

+0x20000 (CVT_RESET) 重置轉碼表，恢復為所有的預設內碼對應。
wCodeA  [WORD, unsigned short int ]
指定轉碼表內，預計要更動的內碼。

wCodeB  [WORD, unsigned short int]
指定轉碼表內，預計要更動的內碼將對應到的內碼。


【補充說明】
當CVT_RESET設定，參數wCodeA及wCodeB將被忽略。
2.D.2  內碼轉換

	int ConvertCode (int ConvertMode, WORD wSour, LPWORD pwDest );


【用途】依據指定的轉碼表進行內碼轉換。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

ConvertMode  [int]
指定將轉換的轉碼表代碼，請參考如下：

	ConvertMode
	
	ConvertMode
	

	ASCtoEBC
	0x0100
	1 Byte
	EBCtoASC
	0x0001
	1 Byte

	PCtoHOST
	0x0100
	2 Bytes
	HOSTtoPC
	0x0001
	2 Bytes

	I5550toHOST
	0x0130
	2 Bytes
	HOST to I5550
	0x3001
	2 Bytes

	I5550toPC
	0x0030
	2 Bytes
	PCI to 5550
	0x3000
	2 Bytes

	UnicodetoHOST
	0x0180
	2 Bytes
	HOSTtoUnicode
	0x8001
	2 Bytes

	UnicodetoPC
	0x0080
	2 Bytes
	PCtoUnicode
	0x8000
	2 Bytes


wSour  [WORD, unsigned short int ]
指定轉碼表內，預計要轉換的內碼。

pwDest  [LPWORD, unsigned short int *]
傳回對應轉換後的內碼。

2.D.3  字串轉換(碼)

	int ConvertString (int ConvertMode, LPBYTE lpSour, int SourLen, LPBYTE lpDest, int DestSize );


【用途】依據指定的轉碼表進行字串內碼轉換。

【回傳值】大於等於0時為轉換成功後的Byte數；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

ConvertMode  [int]
指定將轉換的轉碼表代碼，請參考ConvertCode( ) API (見2.D.2)。

在此API(亦僅限此API)，ConvertMode可接受下列複合值的設定：

+0x80000 (CVT_NOSO) 轉為主機內碼字串時，中文不補SO(0x0E)及SI(0x0F)。

+0x40000 (CVT_SOSP) 由主機內碼字串轉換時，不移除原有的SO/SI而改為空白。
lpSour  [LPBYTE, unsigned char * ]
指向將轉換內碼的字串。

SourLen  [int]
將轉換內碼的字串長度。

lpDest  [LPBYTE, unsigned char *]
字串轉換後將存放的空間位置。

DestSize  [int]
指定字串轉換後將存放的空間大小。


【補充說明】
lpDest請配置足夠的空間存放。

2.E  SNA流程控制

	int FlowControl (int SessionID, int ControlMode, int ControlParm, LPBYTE lpControlData );


【用途】使用者可依據需求進行流程控制。

【回傳值】大於等於0時為成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
ControlMode [int]
指定將要設定參數種類。(見下列表)
ControlParm [int]
設定參數種類的相關參數設定資料。(見下列表)

lpControlData [LPBYTE, unsigned char *]
設定參數種類的相關參數設定資料。(見下列表)

	ControlMode
	ControlPram
	lpControlData

	RSPPACING
	0x81
	N/A
	N/A

	RESPONSE
	0x80
	1(+ Pos) / 0 (- Neg)
	(DWORD) Sense Code(- Neg)

	BIU
	0x10
	Data Length
	point to Send BIU(RH+RU) Data

	INITSELF
	0x11
	Data Length
	point to Send initself Data

	TERMSELF
	0x12
	Data Length
	point to Send termself Data

	LUSTAT
	0x13
	Data Length
	point to Send LUSTAT Data

	SETPACINGMODE
	0x101
	0 (disable) / 1 (auto) / 2 (care)
	N/A

	SETRSP
	0x102
	0 (disable) / 1 (enable)
	N/A


三、XML Service
為方便在XML整合運用領域中，可以容易的使用XML與主機進行溝通；提供此系列服務API，可以傳送XML格式資料，並接收到的也將是XML格式資料。

在此，我們將XML Service所提供的API區分下列兩種，方便參考時查閱。

A. XML Service Screen
B. XML Service Data
3.A  XML Service Screen


XML Service Screen系列API僅適用於LU2 Session，若非LU2 Session請見3.B XML Service Data。
3.A.1  取得LU2畫面的XML資料
	int ReadXMLScreen ( int SessionID, LPBYTE *ppXML, int *pLen, int Mode );


【用途】可取得LU2 Session目前畫面的XML格式資料。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
ppXML  [LPBYTE *, unsigned char ** ]
傳回指向取得LU2畫面之XML資料存放的位置空間，其存放空間是由API自動配置的；該存放空間於下次對此Session使用接收性API ( ReceiveData、ReceiveMapper、ReceiveXMLData、ReadXMLScreen )或在此Session結束時自動釋放。

所得到的LU2畫面之XML資料格式請參考【補充說明】。
pLen  [int *]
傳回ppXML內存放資料的字串長度。

Mode  [int]
指定取得LU2畫面之XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。


【補充說明】


所得到的LU2畫面之XML資料格式：
	一 般 畫 面

	<SCREEN name=”ScreenName” cursor=”Position” status=”Status” >

   <OUTPUT name=”OutName” attr=”Attribute” Len=”nn” pos=”Position” >

      <![CDATA[~~ScreenData~~]]>
   </OUTPUT>

   ….

   <INPUT name=”InpName” attr=”Attribute” Len=”nn” pos=”Position” >

      <![CDATA[~~ScreenData~~]]>
   </INPUT>

   ….

</SCREEN>

	空 白 畫 面

	<SCREEN name=”null” status=”Status” >

</SCREEN>

	說  明

	ScreenName : “O”+[OUTPUT欄位數]+”I”+[INPUT欄位數]+”_”+[所有欄位的Position相加值]

Position : [相對左上角為0的畫面位置]
Status : [狀態碼(*1)] 
Attribute : [屬性碼(*2)] 
OutName : “Out”+[OUTPUT欄位序碼]

InpName : “Inp”+[INPUT 欄位序碼]

nn : [10進制整數值]

~~ScreenData~~ : LPDATA 型態的Text String


3.A.2  傳送LU2 模擬操作之XML資料
	int WriteXMLScreen ( int SessionID, LPBYTE pXML, int iLen, int Mode, int * pErrPos );


【用途】以XML格式資料模擬LU2 Session的操作。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pXML  [LPBYTE, unsigned char * ]
指向傳送LU2模擬操作的XML資料，其資料格式請參考【補充說明】。

iLen  [int]
pXML所傳送的XML資料字串長度。

Mode  [int]
指定傳送LU2模擬操作之XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。

pErrPos  [int *]
當pXML內含的XML格式資料有錯誤時，由此傳回其錯誤相對位置點。

【補充說明】


所傳送的LU2模擬操作之XML資料格式：
	XML格式

	<READY screen=”ScreenName” />
<WRITE aid=”AidKey” >

<INPUT dest=”InpName” style=”Style” Len=”nn” >

       <![CDATA[~~InputData~~]]>

</INPUT>

....
<INPUT dest=”Position” style=”Style” Len=”nn” >

       <![CDATA[~~InputData~~]]>
</INPUT>

   ….

</WRITE>

	說  明

	可以以輸入欄位(InpName)或指定位置(Position)輸入InputData, INPUT處理完後才送出AidKey。
InpName不存在，或Position 的位置為不可輸入欄位，將不影響WRITE的進行；但仍會收到警告性錯誤碼。
READY 為處理前之需等候畫面(ScreenName)；此標籤為非必要，故可略。
AidKey : [AIDKEY(參考附件)]

Style : [資料內容型態]
      TEXT : 資料內容為文字 (傳送到主機時將轉為主機碼) (未指定Style時之預設
      HEX : InputData 為HEX 資料
      ASCII : 資料內容為文字 (傳送到主機時將轉為ASCII+Big5碼) (暫不支援
~~InputData~~ : LPDATA 型態的 Text String


3.B  XML Service Data

XML Service Data系列API適用於各式LU Session，但若為LU2 Session其APIMode需為非 TextData模式(請見2.A.1 CreateSession；或可由2.A.3 SetSession更改其APIMode)。
3.B.1  取得Session的XML資料

	int ReceiveXMLData ( int SessionID, LPBYTE *ppXML, int *pLen, int Mode );


【用途】可取得Session接收主機資料轉換後的XML格式資料。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
ppXML  [LPBYTE *, unsigned char ** ]
傳回指向取得Session接收之XML資料存放的位置空間，其存放空間是由API自動配置的；該存放空間於下次對此Session使用接收性API ( ReceiveData、ReceiveMapper、ReceiveXMLData、ReadXMLScreen )或在此Session結束時自動釋放。
所得到的Session接收主機資料轉換後的XML資料格式請參考【補充說明】。

pLen  [int *]
傳回ppXML內存放資料的字串長度。

Mode  [int]
指定取得Session將接收之XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。

【補充說明】


所得到的Session接收之XML資料格式：
	文字串 (APIMode= Transparent(PC))

	<DATA>

  <![CDATA[~~TextData~~]]>

</DATA>

	Hex字串 (APIMode= Transparent(Host))

	<HEXDATA>
  <![CDATA[~~HexTextData~~]]>

</HEXDATA>


3.B.2  傳送Session的XML資料

	int SendXMLdata ( int SessionID, LPBYTE pXML, int iLen, int Mode, int * pErrPos );


【用途】以XML格式資料傳送資料至主機。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pXML  [LPBYTE, unsigned char * ]
指向傳送給主機的XML資料，其資料格式請參考【補充說明】。

iLen  [int]
pXML所傳送的XML資料字串長度。

Mode  [int]
指定Session將傳送給主機之XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。

pErrPos  [int *]
當pXML內含的XML格式資料有錯誤時，由此傳回其錯誤相對位置點。

【補充說明】


所傳送給主機的XML資料格式：
	文字串 (APIMode= Transparent(PC))

	<DATA>

  <![CDATA[~~TextData~~]]>

</DATA>

	Hex字串 (APIMode= Transparent(Host))

	<HEXDATA>
  <![CDATA[~~HexTextData~~]]>

</HEXDATA>


3.1  XML Service 的運用


【略】

3.2  XML Service 的範例


【略】

四、XML Mapper

此系列服務API藉由Mapper的定義(請參考『六、Mapper設計』)，簡化AP對主機間資料傳送與接收的資料處理，自動篩選及整合出所需要的資料；AP所運用的資料格式皆為XML資料格式，方便在XML整合運用領域中使用。
4.A.1  初始化XML Mapper

	int InitMapper (int Mode, LPBYTE pXML, int iLen, int *pErrPos );


【用途】初始化使用的XML Mapper。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

Mode  [int]
當Mode為0時初始化Mapper；Mode為1時初始化Mapper並鎖定，不允許之後任何初始化Mapper之動作；Mode為2時清除Mapper，已鎖定之Mapper無法清除。
當Mapper被使用中無法初始化Mapper；而初始化Mapper時將同時清除Flow的設定，故需重新初始化Flow(請參考5.A.1 初始化 XML Flow)。
pXML  [LPBYTE , unsigned char * ]
指向初始化的XML Mapper資料，該資料格式規格請參考『六、Mapper設計』。

pXML可設為0，表示使用預設XML Mapper檔案，該檔案須存放於使用API相同工作路徑，檔名為XMLMAPPER.XMP。
iLen  [int ]
pXML進行XML Mapper初始化的資料長度。

pErrPos  [int *]
傳回初始化Mapper資料失敗的pXML(或檔案資料)錯誤所在位置(offset)。

4.A.2  接收到XML Mapper處理後之資料
	int ReceiveMapper ( int SessionID, LPBYTE *ppXML, int *pLen, int Mode );


【用途】接收到XML Mapper處理後之資料。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
ppXML  [LPBYTE *, unsigned char ** ]
傳回指向取得Session接收經Mapper轉換後之XML資料存放的位置空間，其存放空間是由API自動配置的；該存放空間於下次對此Session使用接收性API ( ReceiveData、ReceiveMapper、ReceiveXMLData、ReadXMLScreen )或在此Session結束時自動釋放。
所得到的Session接收主機資料經Mapper轉換後的XML資料格式請參考【補充說明】。

pLen  [int *]
傳回ppXML內存放資料的字串長度。

Mode  [int]
指定取得Session將接收之Mapper轉換後XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。

【補充說明】


所得到的Session接收經Mapper轉換後之XML資料格式：
	
XML Mapper 轉換後資料格式

	<RootTag>
<UserTag >

   <![CDATA[~~ReceiveData~~]]>

</UserTag>
<UserTag >

   <![CDATA[~~ReceiveData~~]]>

</UserTag>
....

</RootTag>

	說  明

	所接收到的Tag(UserTag)皆為在XML Mapper定義中(參考『六、Mapper設計』)所定義的Receive Tag(RECVTAG or RECEIVE)。
預設並無RootTag，可於XML Mapper定義中指定RootTag的名稱是參考Mapper Name 或 Session Name 還是以 “receive”為RootTag 名稱，其設定方式請參考『六、Mapper設計』。


4.A.3  傳送資料由XML Mapper轉換後送到主機

	int SendMapper ( int SessionID, LPBYTE pXML, int iLen, int Mode, int * pErrPos );


【用途】傳送資料由XML Mapper轉換後送到主機。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pXML  [LPBYTE, unsigned char * ]
指向準備傳送的XML資料，將經由XML Mapper轉換後至主機，其資料格式請參考【補充說明】。

iLen  [int]
pXML所傳送的XML資料字串長度。

Mode  [int]
指定Session將傳送之XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。

pErrPos  [int *]
當pXML內含的XML格式資料有錯誤時，由此傳回其錯誤相對位置點。

【補充說明】


所傳送的XML資料格式：
	傳送的XML資料格式 (不指定 Receive Mapper)

	<UserTag >

   <![CDATA[~~SendData~~]]>

</UserTag>

	傳送的XML資料格式 (指定 Receive Mapper)

	<UserTag RecvMap= “RecvMapName” >
   <![CDATA[~~SendData~~]]>

</UserTag>

	說  明

	所傳送的Tag(UserTag)為在XML Mapper定義中(參考『六、Mapper設計』)所定義的Send Tag(SENDTAG or SEND)。


4.1  XML Mapper 的運用


【略】
4.2  XML Mapper 的範例


【略】
五、XML Flow

此系列服務API藉由Flow的定義(請參考『七、Flow 設計』)及Mapper的定義(請參考『六、Mapper設計』)，簡化AP對主機間資料傳送與接收的資料處理及流程控管，自動篩選及整合出所需要的資料；AP所運用的資料格式皆為XML資料格式，方便在XML整合運用領域中使用。
5.A.1  初始化XML Flow
	int InitFlow (int Mode, LPBYTE pXML, int iLen, int *pErrPos );


【用途】初始化使用的XML Flow。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

Mode  [int]
當Mode為0時初始化Flow；Mode為1時初始化Flow並鎖定，不允許之後任何初始化Flow之動作；Mode為2時清除Flow，已鎖定之Flow無法清除。
當Flow被使用中無法初始化Flow。
pXML  [LPBYTE , unsigned char * ]
指向初始化的XML Flow資料，該資料格式規格請參考『七、Flow設計』。

pXML可設為0，表示使用預設XML Flow檔案，該檔案須存放於使用API相同工作路徑，檔名為XMLFLOW.XMF。
iLen  [int ]
pXML進行XML Flow初始化的資料長度。

pErrPos  [int *]
傳回初始化Flow資料失敗的pXML(或檔案資料)錯誤所在位置(offset)。

5.A.2  接收到XML Flow處理後之資料

	int ReceiveFlow ( int SessionID, LPBYTE *ppXML, int *pLen, int Mode );


【用途】接收到XML Mapper處理後之資料。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
ppXML  [LPBYTE *, unsigned char ** ]
傳回指向取得Session接收經Flow處理後之XML資料存放的位置空間，其存放空間是由API自動配置的；該存放空間於此Session結束時自動釋放。
所得到的Session接收主機資料經Flow處理轉換後的XML資料格式請參考【補充說明】。

pLen  [int *]
傳回ppXML內存放資料的字串長度。

Mode  [int]
指定取得Session將接收之Flow處理轉換後XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。

【補充說明】


所得到的Session接收經Flow處理轉換後之XML資料格式：
	
XML Flow 處理轉換後資料格式

	<UserTag >

   <![CDATA[~~ReceiveData~~]]>

</UserTag>
<UserTag >

   <![CDATA[~~ReceiveData~~]]>

</UserTag>
....

	說  明

	所接收到的Tag(UserTag)皆為在XML Flow定義中(參考『七、Flow設計』)所定義的Output Tag(OUTPUT)。


5.A.3  執行指定的XML Flow 
	int SendFlow ( int SessionID, LPBYTE pXML, int iLen, int Mode, int * pErrPos );


【用途】執行指定的XML Flow。

【回傳值】大於0時成功；小於0時為失敗之錯誤碼，錯誤碼說明請參見附錄。


【參數】

SessionID  [int]
指定將要操控的Session；SessionID是由呼叫CreateSession(2.A.1) API時所產生。
pXML  [LPBYTE, unsigned char * ]
指向準備執行的XML資料，其資料格式請參考【補充說明】。

iLen  [int]
pXML所傳送的XML資料字串長度。

Mode  [int]
指定Session將執行之XML資料的功能模式；請給 0值使用預設。

pErrPos  [int *]
當pXML內含的XML格式資料有錯誤時，由此傳回其錯誤相對位置點。

【補充說明】


所傳送的XML資料格式：
	
執行的XML資料格式

	<FlowTag >
....

<VAR var="VarName" value="Value" mode="Mode" />
....

<VAR var="VarName" sour="VarName" mode="Mode" />
....

<VAR var="VarName" mode="Mode" >

       <![CDATA[~~TextData~~]]>
</VAR>
....
</FlowTag>

	說  明

	所執行的Tag(FlowTag)為在XML Flow定義中(參考『七、Flow設計』)所定義的Flow Tag(FLOW)。
執行Flow可指定變數(Var)的參數資料，其型態有數值(Value)、引用其他變數資料及指定文字串。變數之應用請參考『七、Flow設計』。


5.1  XML Flow 的運用


【略】

5.2  XML Flow 的範例


【略】

六、Mapper設計

6.1 用途說明
以XML文字標籤方式，設定傳送接收資料時的資料轉換規範。
6.2 標籤說明

A. MAPPER Tag
	 <MAPPER screen=”ScreenName” recvroot=”n”>

   ......

 </MAPPER>


OR
	 <MAPPER name=”MapperName” recvroot=”n”>

   ......

 </MAPPER>


        MAPPER Tag 定義出傳送及接收資料的規範，以畫面或單筆資料為定義基礎。
      (1) ScreenName 之取得為接收 XML Screen Data (請參考3.A.1)時所可取得的資訊；其名稱通常為OmmInn_ss (mm：輸出欄位數量； nn：輸入欄位數量； ss：所有欄位位置總合)；在畫面中出現的第一串文字串亦可視為ScreenName而比照處理；此外，當在空白畫面時的ScreenName為 “Null”。
(2) MapperName 為可自訂的名稱，可藉由指定Receive Mapper Name使用(請參考2.A.6-SetData( )及4.A.3-SendMapper( ) )，或藉由XML Flow觸發使用(請參考『七、Flow設計』及『五、XML Flow』)。
      (3) recvroot項目可省略表示當Mapper接收時(參考4.A.2 ReceiveMapper)不產生RootTag，之後的參數n為數值0~3；0視同省略RootTag；1以Mapper Name為RootTag；2則以 “receive”為RootTag；3則是以Session Name為RootTag。

B. IF Tag
	 <IF check=”Check” param=”Parameter”>

   ......

 </IF>


OR
	 <IF Check=”Parameter”>

   ......

 </IF>


IF Tag 需存在於 MAPPER、RECVTAG或SENDTAG 等Tag區段內。

IF Tag 用於檢測或比對所陳述的條件，條件成立時將進行IF Tag內的區段。

（若有ELSE Tag <ELSE /> 則至 ELSE Tag 止，ELSE Tag 之後為條件失敗時進行的區段）。

	Check
	Parameter
	說明
	

	Pos
	OUTnn,Position

INPnn,Position
	檢測輸出欄位是否在指定位置

檢測輸入欄位是否在指定位置
	限

LU2

	Attr
	Position,Attribute

OUTnn,Attribute

INPnn,Attribute
	檢測資料位置是否有指定的屬性

檢測輸出欄位是否有指定的屬性

檢測輸入欄位是否有指定的屬性
	限

LU2

	Input
	Position,SendPos,len

OUTnn,SendPos,len

INPnn,SendPos,len

ROWnn,SendPos,len

HOST,SendPos,len
	比對資料位置是否有SEND位置資料

比對輸出欄位是否有SEND位置資料

比對輸入欄位是否有SEND位置資料

比對指定行是否有SEND位置資料

比對資料內是否有SEND位置資料
	限

SEND

	Text
	Position,TextData
OUTnn,TextData
INPnn,TextData
ROWnn,TextData
HOST,TextData
	比對資料位置是否有指定的文字

比對輸出欄位是否有指定的文字

比對輸入欄位是否有指定的文字

比對指定行是否有指定的文字

比對資料內是否有指定的文字
	

	
	INPUTSendPos,TextData
INPUT,TextData
	比對SEND位置是否有指定的文字

比對SEND資料內是否有指定的文字
	限

SEND

	Mapper
	Name
	比對目前的 Mapper Name
	

	RecvMap
	Name
	比對目前的 Receive Mapper Name
	


       ※nn、Position、SendPos、len皆為數值；Attribute為屬性表示字串； TextData為文字字串。
	屬性一
	顯示
	屬性二
	輸出入
	屬性三
	中英文
	屬性四
	色彩
	屬性四
	色彩

	@
	不顯示
	O
	輸出欄位
	E
	英文
	0
	 --
	4
	Green

	+
	正常
	I
	輸入欄位
	C
	中文
	1
	Blue
	5
	Light Blue

	_
	底線
	
	
	M
	中英文
	2
	Red
	6
	yellow

	*
	閃爍
	
	
	
	
	3
	Pink
	7
	white

	~
	反白
	
	8
	檢測
	9
	高亮度


例： “+OM7” 中英文輸出欄位，白色正常顯示。

C. ELSE Tag
	 <ELSE />


       ELSE Tag 僅能於 IF Tag區段內出現一次，當IF條件成立處理IF至ELSE範圍內資料，條件失敗則處理ELSE之後範圍的資料。

D. RECVTAG Tag
	<RECVTAG tag=”TagName” style=”Style”>

   ......

</RECVTAG>


       RECVTAG Tag 需存在於 MAPPER或IF Tag 區段內。將接收到的資料以自訂 TagName 為 Tag, 並以指定的Style接收該資料；所接收的樣式請參考4.A.2-接收到XML Mapper處理後之資料。
Style為“Text”表文字字串，當為”Hex”時表由HEX組成的文字字串。

E. SENDTAG Tag
	 <SENDTAG tag=”TagName” >

   ......

 </SENDTAG>


       SENDTAG Tag 需存在於 MAPPER或IF Tag 區段內。以自訂的Tag(TagName)將指定的資料導入Mapper中傳送出去；所自訂Tag資料的樣式請參考4.A.3-傳送資料由XML Mapper轉換後送到主機。


F. DATA Tag
      (1) Receive 時的 Data Tag
	 <DATA source=”OUTnn” range=”Range” />


    OR
	 <DATA source=”INPnn” range=”Range” />


    OR
	 <DATA source=”Position” range=”Range” />


    OR
	 <DATA>

   ~~ Data ~~
 </DATA>


        在Receive時的Data Tag，需存在於RECVTAG Tag區段內，可有上列四種來源；前三種為截取主機資料，可由輸出欄位、輸入欄位或指定的位置，加上指定的截取範圍取得；最後一種是直接以指定的文字資料當作Receive的來源；上四種方式可合併使用。
       Range 是以a..b方式表示，由相對位置或欄位的a偏移值至b偏移值(包含b)。
      (2) Send 時的 Data Tag
	 <DATA dest=”INPnn” style=”Style” select=”Select” />


    OR
	 <DATA dest=”INPnn” style=”Style” len=”nn” >
   ~~ Data ~~

 </DATA>


    OR

	 <DATA dest=”Position” style=”Style” len=”nn”>

   ~~ Data ~~
 </DATA>


        在Send時的Data Tag，需存在於SENDTAG Tag區段內，可有上列三種方式供應資料；第一種由Send時的Tag所夾帶的資料，可選取範圍及其形態填入指定的輸入欄位；後兩種方式為由直接指定的文字資料填入指定的輸入欄位或位置，並可指定的形態或長度；上三種方式可合併使用。
       Select是以a..b方式表示，為Send時Tag所帶資料的a偏移值至b偏移值(包含b)。

G. Data 之表示 (~~ Data ~~)

       Data可直接以文字串形態表示，但會自動濾除文字串前後的空白。
       因此強烈建議將Data的文字串放置於XML文字串的標籤中，該標籤是以 <![CDATA[ 起頭，]]>結尾，並請將整的表示式置於同一行內，切勿跨行：
	 <![CDATA[~~ Data ~~]]>


    H. 註解
        可於Mapper資料中，根據需要適當的加入註解，註解的方式相同於HTML：
	 <!-- 註解 -->


七、Flow設計

7.1 用途說明
以XML文字標籤方式，設定傳送接收資料時的流程處理規範。
7.2 標籤說明

A. FLOW Tag
	 <FLOW name=”FlowName”>

   ......

 </FLOW>


        FLOW Tag 定義出傳送及接收資料時的流程處理規範。

B. IF Tag
	 <IF check=”Check” param=”Parameter”>

   ......

 </IF>


OR
	 <IF Check=”Parameter”>

   ......

 </IF>


IF Tag 需存在於 MAPPER、RECVTAG或SENDTAG 等Tag區段內。

IF Tag 用於檢測或比對所陳述的條件，條件成立時將進行IF Tag內的區段。

（若有ELSE Tag <ELSE /> 則至 ELSE Tag 止，ELSE Tag 之後為條件失敗時進行的區段）。

	Check
	Parameter
	說明
	

	Text
	VarName,Position,String
	檢查變數文字
	

	Value
	VarName,Value
	檢查變數數值
	

	Recv
	RecvName,Position,String
	檢查接收文字
	

	Var
	VarName,VarName
	檢查比較變數
	

	Status
	Status
	檢查目前狀態
	


 ※ VarName為變數名稱(關於變數說明請參考VAR Tag)； Position為比較者(VarName/RecvName)的資料比較起始位置；String則為被比較的文字；RecvName為Mapper中定義的Receive Tag名稱；Status為目前使用Session的連線狀態。

C. ELSE Tag
	 <ELSE />


       ELSE Tag僅能於 IF Tag區段內出現一次，當IF條件成立處理IF至ELSE範圍內資料，條件失敗則處理ELSE之後範圍的資料。

D. LOOP Tag
      (1) 數值迴圈
	 <LOOP Count=”VarName”>

   ......

 </LOOP>



LOOP Tag可指定一變數，以該變數數值當作迴圈計數。
      (2) 條件迴圈
	 <LOOP check=”Check” param=”Parameter”>

   ......

 </LOOP>


OR
	 <LOOP Check=”Parameter”>

   ......

 </LOOP>


LOOP Tag可指定檢查式，當條件成立時將進行LOOP Tag 內的區段。檢查式之參數(Check及Parameter)設定請參考 IF Tag。

E. BREAK Tag
      (1) 迴圈強制中斷
	 <BREAK />


限使用於LOOP迴圈中，當執行到此BREAK Tag時，將中止此BREAK Tag所屬迴圈進行，由LOOP結尾標籤(</LOOP>)後之Flow定義繼續進行。
      (2) 迴圈條件中斷
	<BREAK check=”Check” param=”Parameter” />


OR
	 <BREAK Check=”Parameter” />


限使用於LOOP迴圈中，當執行到此BREAK Tag時，將先進行檢查式之條件檢查，當條件成立則中止此BREAK Tag所屬迴圈進行，由LOOP結尾標籤(</LOOP>)後之Flow定義繼續進行；條件不成立則持續進行迴圈。
檢查式之參數(Check及Parameter)設定請參考 IF Tag。


F. OUTPUT Tag
	 <OUTPUT tag=”OutputTag”>

   ......

 </OUTPUT>


  指定將於Flow執行後AP所接收到的輸出資料(請參考5.A.2)。
OutputTag名稱可隨意自訂。

G. VAR Tag
在Flow中的變數內容資料可為數值資料或字串資料兩種，在VAR Tag可設定變數資料來源及方法；設定方法是借由mode參數設定：mode的參數值可為“Set”表示設定， “Add”表示數值相加或字串串接，“Lock”為鎖定設定—經鎖定設定的變數不能再由 “Set”或“Add”更改其變數資料。
變數名稱可自訂，但建議以英數字元為主，且變數名稱長度以30位元組為限。
變數可使用一維陣列，其形態為VarName1(VarName2)，VarName2將視為數值資料作為陣列索引使用；設定為陣列索引之變數可設定使用後遞增或遞減，其方式為VarName1(VarName2++)與VarName1(VarName2--)。一維陣列的變數可視為一般變數名稱使用。
      (1) 由接收的資料參考

	 <VAR var="VarName" recv="RecvTag" mode="Mode" />


     由Mapper定義中的 Receive Tag 取得的資料設定(或附加)給指定變數。
      (2) 由數值參考
	 <VAR var="VarName" value="Value" mode="Mode" />


     直接設定數值資料設定(或附加)給指定變數。
      (3) 由變數參考
	 <VAR var="VarName" sour="VarName" mode="Mode" />


     可由另一變數取得資料設定(或附加)給指定變數。
      (4) 由字串參考

	 <VAR var="VarName" mode="Mode" >
   ~~ Data ~~

 </VAR>


     直接設定字串資料設定(或附加)給指定變數。

H. DATA/TEXT Tag
	 <DATA tag=”tagMode”>

   ~~ Data ~~

 </DATA>


OR
	<TEXT tag=”tagMode”>

   ~~ Data ~~

 </TEXT>


  DATA Tag 相同於 TEXT Tag。需在OUTPUT Tag 範圍中使用，當作為輸出資料。
  PS. 這部份文件還須待進一步說明！！

I. UserSend Tag
      (1) 直接使用Mapper的SendTag

	 <SendTag />


     直接使用Mapper的SendTag。
      (2) 使用Mapper的SendTag並附帶文字資料
	 <SendTag >
   ~~ Data ~~

 </SendTag >


     使用Mapper的SendTag並附帶文字資料。
      (3) 使用Mapper的SendTag並附帶變數資料
	 <SendTag sour="VarName" />


     使用Mapper的SendTag並附帶變數資料。

J. UserVar Tag
	 <varName />


  需在OUTPUT Tag 範圍中使用，當作為輸出資料。

  PS. 這部份文件還須待進一步說明！！
K. Data 之表示 (~~ Data ~~)

       Data可直接以文字串形態表示，但會自動濾除文字串前後的空白。
       因此強烈建議將Data的文字串放置於XML文字串的標籤中，該標籤是以 <![CDATA[ 起頭，]]>結尾，並請將整的表示式置於同一行內，切勿跨行：
	 <![CDATA[~~ Data ~~]]>


    L. 註解
        可於Mapper資料中，根據需要適當的加入註解，註解的方式相同於HTML：
	 <!-- 註解 -->


八、附錄

8.A  錯誤碼
	錯誤碼
	狀 況
	錯誤碼
	狀 況

	-1
	線路錯誤
	-10
	參數錯誤

	-2
	Session建立錯誤
	-11
	資料錯誤

	-4
	Session ID 錯誤
	-12
	欄位不可寫入

	-5
	程序錯誤
	
	

	-6
	連線錯誤
	-30
	功能未支援


  PS. 還有其他錯誤碼待整理！！
8.B  功能按鍵碼
	AID Key
	功能
	AID Key
	功能
	AID Key
	功能

	ENTER
	Enter
	PF1
	PF1
	PF13
	PF13

	CLEAR
	Clear
	PF2
	PF2
	PF14
	PF14

	RESET
	Rest
	PF3
	PF3
	PF15
	PF15

	TAB
	Cursor Tab
	PF4
	PF4
	PF16
	PF16

	BACKTAB
	Cursor BackTAB
	PF5
	PF5
	PF17
	PF17

	
	
	PF5
	PF5
	PF18
	PF18

	
	
	PF7
	PF7
	PF19
	PF19

	
	
	PF8
	PF8
	PF20
	PF20

	
	
	PF9
	PF9
	PF21
	PF21

	
	
	PF10
	PF10
	PF22
	PF22

	
	
	PF11
	PF11
	PF23
	PF23

	NOP
	不動作
	PF12
	PF12
	PF24
	PF24
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